
 

Actividad extraescolar de “Informática” – Curso 2009-2010 

Objetivos: 

Nuestro objetivo general es formar a los alumnos en el uso de ordenadores, periféricos y aplicaciones 
(hardware / software) para que los utilicen como herramientas útiles para el estudio y el ocio. Para ello y 
teniendo en cuenta las diferencias en edad y nivel de los alumnos se formarán grupos lo más 
homogéneos posible. 

El aprendizaje no se basa únicamente en dominar un equipo, sistema operativo o aplicación, sino en 
comprender los conceptos básicos que rigen el funcionamiento general de cualquier equipo o aplicación 
informática. Teniendo en cuenta esto, el alumno pasará por las siguientes fases: 

• Fase inicial: Se hará hincapié en la necesidad de interpretar la información recibida a través del 
monitor, el manejo del ratón, y del teclado.  

• Fase intermedia: Primará el trabajo con el sistema de archivos para poder organizar la 
información adecuadamente. 

• Fase final: se utilizarán periféricos (escáner, cámara digital, etc), aplicaciones, web 2.0 y otros 
recursos que se vayan incorporando para que el alumno “explore” por si mismo, con la 
orientación del profesor, las posibilidades que le ofrecen para conseguir su objetivo final. 

A medida que los alumnos adquieran la soltura suficiente para trabajar de forma autónoma, se formarán 
grupos para trabajar mediante una metodología de proyectos, los cuales se irán desarrollando a lo largo 
de un trimestre.  De esta forma, el alumno será el encargado de llevar a cabo la planificación y la 
ejecución de su propio proyecto, dándose así las situaciones necesarias para profundizar en el manejo 
de las herramientas informáticas que puedan ayudarlo a conseguir sus fines. 

Horarios disponibles: 

Días 
Horario 

Lunes y Miércoles Martes y Jueves 

12:20 a 13:20 Ed. Primaria Ed. Primaria 

13:55 a 14:55  Ed. Primaria 

 
 
Continúa por el reverso… 
 
 

 

Corte por la línea…� 

 

ACTIVIDAD DE INFORMÁTICA – FICHA DE INSCRIPCIÓN 
 
ALUMNO/A ........................................................................................................... CURSO ........................ 
HORARIO SOLICITADO (se intentará respetar el horario solicitado): ................... ..................................... 
 
DATOS BANCARIOS: 
 
 BANCO/CAJA: Entidad  Oficina  D.C.  Nº de cuenta 

      
 

 

    Firma del Padre/Madre/Tutor 



Fechas e inscripción: 

El curso comenzará el 1 de Octubre y finalizará el 31 de Mayo. Para inscribirse en esta actividad 
deberán cubrir la ficha adjunta y entregarla en la Administración del Centro o al tutor del alumno. 

Si lo desearan, en la Administración y en la web del Centro (http://www.dominicasoviedo.com) se 
encuentran a su disposición copias de esta circular. 

Precios: 
En esta actividad se cobrará una matrícula de 36 €. 
El precio de la actividad es de 36 € mensuales. 

Programación general: 
1º Ed. Primaria� Juegos y actividades pedagógicas y didácticas. Curso orientado a la iniciación del 
alumno en el manejo básico del ordenador: ratón, teclado. Se llevarán a cabo actividades y juegos que 
refuercen el aprendizaje diario del aula. 
 
2º Ed. Primaria� Juegos y actividades pedagógicas y didácticas, iniciación en el uso de algún programa 
de dibujo “complejo” (teniendo en cuenta la edad de los niños). 
 
3º Ed. Primaria� Mecanografía, procesadores de texto (iniciación), programas de dibujo, introducción a 
Internet. 
 
4º Ed. Primaria� Mecanografía, procesadores de texto (nivel iniciación/medio), programas de dibujo y 
de diseño gráfico, Internet (buscadores, correo electrónico). 
 
5º Ed. Primaria� Mecanografía, procesadores de texto (nivel medio), programas de diseño gráfico 
(vectoriales), Internet (buscadores, correo electrónico, introducción a la creación de páginas web 
sencillas), Web 2.0. Introducción al manejo de otros sistemas operativos y sus herramientas (Linux). 
 
6º Ed. Primaria� Mecanografía, procesadores de texto (nivel medio/avanzado), hojas de cálculo 
(iniciación), bases de datos (iniciación), programas de diseño gráfico y retoque fotográfico, utilización del 
escáner, Internet (buscadores, correo electrónico, creación de páginas web), Web 2.0. Introducción al 
manejo de otros sistemas operativos y sus herramientas (Linux). 


